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Demarrage le Groupes de Engagement annuel
Lundi 18 septembre 10 éeleves 1 séance d'essai

®OE Au PROGRAMM *

PARCOURS — PREMIERS PAS
O

Tout au long de l'année, les makers découvriront la programmation par bloc qui
est accessible et amusante. lls navigueront dans des univers 3D en créant des
histoires animées et des petits jeux avec Scratch. Enfin, ils batiront des
structures en 3D et des constructions dans 'univers de Minecraft Education qui
leur plait beaucoup. Cette introduction a la programmation aide a développer la
logique chez les plus jeunes tout en s'amusant !

PARCOURS — DEVELOPER JUNIOR

&

Cet atelier est destiné aux éleves de fin de primaire ou début de coII‘ege qui
souhaitent apprendre a créer des constructions et minis jeux avancés dans
Punivers de Minecraft Education en utilisant la programmation. Tout au long de
Pannée, ils créeront leurs propres jeux et batiments dans Minecraft Education.
L’année sera également ponctuée de petits projets autour de lunivers de
Minecraft ainsi que sur d’autres logiciels, permettant de découvrir d’autres
horizons de création numeérique.

© 65 € par mois

Jinscris mon enfant g

(R, 0757905426) ,  Claire
repond a vos

inscriptionamagicmakers.fr ) questions !



https://www.magicmakers.fr/recherche?location=47608

